Kaikki muutokset saantéihin (luonnos)

Pykala 16: 40 sekunnin kello
Toimitsijapoydalla on oltava 40 sekunnin kello, jossa on oltava erilainen aani kuin
peliaikakellossa.

Pykala 27: Pyorat
Takapyoran takimmainen osa katsotaan tuolin takimmaiseksi kohdaksi, eikd mik&an osa
tuolista saa ulottua takapyodran takimmaisen osan taakse. (Poikkeus pykala 28)

Pykala 31: Mukavuus ja turvallisuus

Pelaaja saa kayttaa apuvalineita pallon tukemiseen. Tuen taytyy olla istuinosan rungon
ylapuolella tai samassa tasossa rungon kanssa. Mikaan pallon osa ei saa olla rungon
sisdpuolella. Remmia voi kayttaa pallon tukemiseen kunhan 75% pallosta on pelattavissa
ja remmi osuu vain pallon alimpaan kolmannekseen.

Pykala 35: Luokittelu
Joukkueen luokittelupistemaaraan lisataan 0,5 jokaista kentélla olevaa naispelaajaa
kohden.

Pykala 41: Toimitsijat

Jokaisessa ottelussa on oltava kaksi tuomaria, Tuomari 1 ja Tuomari 2. Tuomareita
avustavat tekninen komissaari, pistelaskija, ajanottaja, 40 sekunnin ajanottaja ja
jadédhytoimitsija. Avustajia kutsutaan toimitsijoiksi.

Pykala 43: Korjattavat virheet
Toimitsijatydssa tapahtuneet virheet voidaan korjata seuraavissa tapauksissa:
a. Virheen pitaa olla "hallinnollinen”, kuten esimerkiksi vaaran rangaistuksen
antaminen tai pelikellon tai 40 sekunnin kellon virheellinen kayttdminen. Tuomarin
arviota tai tulkintaa tapahtumasta ei voi korjata.

Pykala 46: Teknisen komissaarin tehtavat

Teknisella komissaarilla on seuraavat tehtavat:

Valvoo toimitsijoiden toimintaa

Avustaa tuomareita pelin hallinnassa

Avustaa tuomareita korjattavan virheen hoitamisessa
Varmistaa tulospoéytakirjan oikeellisuuden
Varmistaa pelikellon oikean kayton

Varmistaa 40 sekunnin kellon oikean kayton
Varmistaa tulostaulun oikean kayton

Varmistaa nuolen oikean kaytén

Varmistaa aikalisien oikean merkinnan poytakirjaan
Avustaa tuomareita protestin hoitamisessa
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Pykala 49: 40 sekunnin kellon kayttaja
40 sekunnin kellon kayttajalla on seuraavat tehtavat:
a. Kayttaa 40 sekunnin kelloa
b. Kaynnistaa (kun pelaaja sisdanheiton jalkeen koskee palloon kentélld) tai uudelleen
kaynnistaa kello kun joukkue saa pallon haltuunsa kentalla
c. Pysayttada kello ja palauttaa se 40 sekuntiin kun



e Kun tuomari puhaltaa pilliin virheen tai rikkeen merkiksi
e Kun peli pysahtyy sen joukkueen toiminnan seurauksena, jolla ei ole pallo
hallinnassa
e Kun peli pysadhtyy kummastakaan joukkueesta riippumattomasta syysta,
paitsi jos vastustaja joutuu tilanteessa epéedulliseen asemaan
d. Palauttaa kello 15 sekuntiin aikalisan jalkeen jos 40 sekunnin kellossa oli alle 15
sekuntia aikaa jaljella ja palloa hallussa pitanyt joukkue pyysi aikalisan

Pykala 51: Peliaika

Ensimmaisen ja kolmannen jakson jalkeen on kahden minuutin tauko. Neljannen jakson ja
jatkoajan valissa on kahden minuutin tauko, samoin jokaisen jatkoeran valeisséd on kahden
minuutin tauko.

Pykala 53: 40 sekunnin kellon toiminta.
40 sekunnin kello kdynnistetaan kun kentalla oleva pelaaja koskee pallon sisdénheiton
jalkeen ja kadynnistetaan uudelleen kun joukkue saa kentalla pallon hallintaan. Pelkka
pallon koskettaminen ei kaynnista 40 sekunnin kelloa uudestaan, jos pallon hallinta pysyy
toisella joukkueella.
40 sekunnin kello pysaytetaéan ja palautetaan 40 sekuntiin kun
e Kun tuomari puhaltaa pilliin virheen tai rikkeen merkiksi
e Kun peli pysahtyy sen joukkueen toiminnan seurauksena, jolla ei ole pallo
hallinnassa
e Kun peli pysahtyy kummastakaan joukkueesta rippumattomasta syysta,
paitsi jos vastustaja joutuu tilanteessa epéedulliseen asemaan
40 sekunnin kello pysaytetdéan ja palautetaan 15 sekuntiin jos palloa hallussa pitaneelle
joukkueelle myonnetdan aikalisé ja 40 sekunnin kellossa oli alle 15 sekuntia aikaa jaljell&.
40 sekunnin kello pysaytetddn, mutta ei palauteta 40 sekuntiin kun pallon hallussa
pitaneelle joukkueelle annetaan sisddnheitto seuraavista syista:
e Pallo meni ulos kentalta
¢ Palloa hallussa pitdneen joukkueen pelaaja pyysi tuomarin aikalisda
(loukkaantuminen, varuste)
e Kiista
o Hyokkayksen virhe (tekninen virhe)
40 sekunnin kello sammutetaan kun joukkue saa pallon haltuunsa ja pelikellossa on aikaa
alle 40 sekuntia jaljella tai alle 15 sekuntia jaljella kun aikalisda on mydnnetty.

Pykala 57: Aikalisat

Kummallakin joukkueella on kuusi aikalisaa. Nelja aikalisda on 30 sekuntia ja kaksi
aikalisda 60 sekuntia. Jatkoajalle mentaessa jaljella olevat aikalisat pysyvat kaytossa ja
kumpikin joukkue saa yhden 60 sekunnin aikalisan jatkoaikaeraa kohden.

30 sekunnin aikalisda voi pyytaa valmentaja tai pelaaja. 60 sekunnin aikalisda voi pyytaa
vain valmentaja tai apuvalmentaja.

Jos koko aikalisa pidetaan aikalisan loppumisesta ilmoitetaan 10 sekuntia ennen aikalisdn
paattymista.

Pykala 59: Varusteaikalisa
Puutteellisen tai rikkoutuneen varusteen takia pyydetylla aikalisalla ei voi vaihtaa. Vaihto
voidaan sallia jos varusteaikalisda pyytanyt pelaaja ei pysty jatkamaan pelia.



Pykala 83: Virheet sisdanheitossa
c. Pallon on ennen kenttdén tai toiseen pelaajaan osumista osuttava viimeiseksi
sisdanheittajaan.

Pykala 87: 40 sekunnin virhe

Palloa hallussa pitavalla joukkueella on 40 sekuntia aikaa tehda maali. Tata aikaa mittaa
sekunnin kello (pykala 53). Mikali maalia ei tehda ennen ajan loppumista syyllistyy joukkue
virheeseen.

Pykala 105: Pelivarusteeseen liittyva tekninen virhe

Valmentaja voi pyytaa vastustajajoukkueen pelaajan tuolin tarkastamista pelikatkolla.
Mikali tuomari toteaa tuolin olevan saantéjen mukainen menettaa pyynnon tehnyt joukkue
yhden 60 sekunnin aikalisan ja valmentajalla tuomitaan tekninen virhe. Jos 60 sekunnin
aikalisia ei ole jaljelld, tuomitaan valmentajalla toinen tekninen virhe. Mikali valmentaja saa
kaksi teknista virhetta, ne karsitaan perakkain.

Pykala 107: Raikea virhe

Pelaajalle joka syyllistyy raikeaan virheeseen tuomitaan yleisen virheen lisdksi kaksi
teknista virhetta. Rangaistuksen karsitaan perakkain, alkaen yleisesta virheesta. Mikali
yleisen virheen rangaistus on pallon menetys tai rangaistusmaali, alkaa ensimmaisen
teknisen virheen yhden minuutin jadhy valittomasti.

Raikeaan virheeseen syyllistyneelle pelaajalle naytetaan keltainen kortti. Jos pelaaja
syyllistyy kahteen raikedan virheeseen samassa pelissa, pelaajalle naytetaan punaista
korttia ja hanet poistetaan pelistd. Rangaistus punaisesta kortista on sama kuin raikeédssa
virheessa.
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- Pallon pitamiseksi sylissa saa kayttaa tukea. 75% pallosta on oltava pelattavissa ja tuki
saa osua vain pallon alimpaan kolmannekseen. Pallon pysyttava istuinosan rungon
tasossa tai ylapuolella.

- Joukkueen luokittelupistemaaraén lisataan 0,5 jokaista kentalla olevaa naispelaajaa
kohden.

- Minuutin eratauot ovat nyt kaksi minuuttia.

Joukkueella on 40 sekuntia aikaa tehda maali. Mikali aika loppuu, on rangaistus pallon
menetys.
40 sekunnin kello kadynnistetaan kun kentalla oleva pelaaja koskee pallon sisdé&nheiton
jalkeen ja kaynnistetaan uudelleen kun joukkue saa kentalla pallon hallintaan. Pelkka
pallon koskettaminen ei kaynnista 40 sekunnin kelloa uudestaan, jos pallon hallinta pysyy
toisella joukkueella.
40 sekunnin kello pysaytetdéan ja palautetaan 40 sekuntiin kun

e Kun tuomari puhaltaa pilliin virheen tai rikkeen merkiksi

e Kun peli pysahtyy sen joukkueen toiminnan seurauksena, jolla ei ole pallo

hallinnassa



e Kun peli pysahtyy kummastakaan joukkueesta riippumattomasta syysta,
paitsi jos vastustaja joutuu tilanteessa epéaedulliseen asemaan

40 sekunnin kello pysaytetaéan ja palautetaan 15 sekuntiin jos palloa hallussa pitaneelle
joukkueelle mydnnetaan aikalisa ja 40 sekunnin kellossa oli alle 15 sekuntia aikaa jaljell&.
40 sekunnin kello pysaytetadn, mutta ei palauteta 40 sekuntiin kun pallon hallussa
pitaneelle joukkueelle annetaan sisdanheitto seuraavista syista:

e Pallo meni ulos kentalta

e Palloa hallussa pitdneen joukkueen pelaaja pyysi tuomarin aikalisaa

(loukkaantuminen, varuste)

e Kiista

e Hyokkayksen virhe (tekninen virhe)
40 sekunnin kello sammutetaan kun joukkue saa pallon haltuunsa ja pelikellossa on aikaa
alle 40 sekuntia jaljella tai alle 15 sekuntia jaljella kun aikalis& on myonnetty.

- Joukkueella on kuusi aikalisd&, nelja 30 sekuntia ja kaksi 60 sekuntia. Jatkoajalle
mentaessa jaljella olevat aikalisat pysyvat kaytossa ja kumpikin joukkue saa yhden 60
sekunnin aikalisan jatkoaikaeraa kohden.

30 sekunnin aikalisda voi pyytaa valmentaja tai pelaaja. 60 sekunnin aikalisda voi pyytaa
vain valmentaja tai apuvalmentaja.

Valmentaja voi pyytaa vastustajajoukkueen pelaajan tuolin tarkastamista pelikatkolla.
Mikali tuomari toteaa tuolin olevan saantéjen mukainen menettaa pyynnon tehnyt joukkue
yhden 60 sekunnin aikalisan ja valmentajalla tuomitaan tekninen virhe. Jos 60 sekunnin
aikalisia ei ole jaljelld, tuomitaan valmentajalla toinen tekninen virhe.

Raikean virheen rangaistus on yleinen virhe (jadhy, penalty goal, pallonmenetys) ja kaksi
teknista virhetta. Kahteen raikedan virheeseen syyllistynyt pelaaja suljetaan pelista,
rangaistus silloin kuitenki kuten raikeassa virheessa.
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